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L'Epée des Cristaux
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Chapitre 1 : Le Début de I'Aventure

Dans un petit village paisible appelé Clairbois, vivait un jeune homme du nom d'Emeric. 1l &ait
connu pour sa bravoure et sa bonté envers tous les habitants du village. Un jour, alors qu'il se
promenait en forét, Emeric découvrit une vieille carte poussi éreuse indiquant I'emplacement d'une
mystérieuse grotte au-dela des montagnes de Cristal.

Intrigué par cette découverte, Emeric décida de se lancer dans une grande aventure pour trouver cette
grotte |égendaire. Il savait que des dangers |'attendaient, mais son coaur courageux le poussait a
découvrir ce qui se cachait al'intérieur.

Chapitre 2 : Le Voyage Epique

Equipé de son fidéle épée forgée par |e |égendaire forgeron du village, Emeric se mit en route vers les
montagnes de Cristal. Le chemin était semé d'emblches, maisil rencontra en chemin des créatures
étranges et merveilleuses qui I'aidérent dans sa quéte.

Il rencontra d'abord un dragon doux comme un agneau qui lui indiguale chemin le plus sir atravers
les montagnes. Puis, il fit larencontre d'une fée lumineuse qui lui offrit une potion magique pour le
protéger des dangers avenir.

Chapitre 3 : L'Epreuve de la Grotte Cachée

Aprés de longs jours de voyage, Emeric arriva enfin aux abords de la grotte |égendaire. Devant
I'entrée sombre et menagante, il sentit une pointe de peur le saisir, mais sa détermination était plus
forte.

Il pénétra alors dans la grotte et découvrit un monde souterrain éblouissant, rempli de cristaux
étincelants et de passages secrets. Au fur et amesure qu'il avancait, il devait affronter des épreuves
magiques et des gardiens mystérieux qui protégeaient le trésor caché au coaur de la grotte.

Chapitre 4 : La Récompense Méritee

Aprés maintes péripéties et combats épiques, Emeric arriva enfin devant lasalle du trésor. Au centre
de lapiéce, brillait une épée enchantée, ornée de gemmes étincelantes et d'une aura de puissance

magique.

Avec précaution, Emeric retira |'épée de son socle et sentit aussitét une énergie nouvelle I'envahir. ||
comprit alors que cette épée légendaire était destinée alui et qu'elle serait son arme dans les batailles
avenir.

Ainsi, Emeric revint au village de Clairbois, portant fiérement son nouvel héritage. Les habitants le

saluérent en héros, reconnaissant son courage et sa détermination. Désormais, Emeric était prét a
affronter de nouvelles aventures et a défendre son village avec sa nouvelle épée magique.
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Le quizz : as-tu bien compris I'histoire ?

1) Quel est le nom du héros de I'histoire?
* A. Arthur

« B. Emeric

* C. Thibault

e D. Lucas

2) Ou Emeric a-t-il trouvé la carte de la grotte [égendaire?
* A. Dans la taverne du village

* B. Au marché du village

* C. En forét

« D. A la bibliothéque du village

3) Quel animal Emeric a-t-il rencontré en premier sur son chemin vers la
grotte?

* A. Dragon

* B. Licorne

*C. Loup

* D. Renard

4) Que contenait la salle du trésor de la grotte?
* A. Un coffre rempli de pieces d'or

* B. Une épée enchantée

* C. Des bijoux précieux

* D. Un trésor magique

5) Comment Emeric est-il revenu au village de Clairbois a la fin de
I'histoire?

* A. En chevauchant un dragon

* B. A pied

* C. Avec une potion magique

* D. En volant sur un tapis volant

Bonnes réponses :
1) B. Emeric 2) C. En forét 3) A. Dragon 4) B. Une épée enchantée 5) B. A pied
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Glossaire : les mots compligués de I'histoire

Bravoure: Qualité de quelgu'un qui fait preuve de courage et d'audace.

Forgeron: Artisan qui travaille le métal, en particulier pour fabriquer des objets en fer ou en acier.
Embilches: Obstacles, piéges qui entravent la progression de quelqu'un.

Fée: Etre imaginaire souvent décrit comme une petite femme ailée dotée de pouvoirs magiques.
Potion: Mélange liquide aux pouvoirs magiques ou bienfaisants.

Déetermination: Fermeté, volonté inébranlable & atteindre un but.
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